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a I r e: régles pour tenir compte des faud®S joueurs

Exemple :

Régle fon tel gimence avec dommage sur 1 joueur ou 1 équipe

tel que violence sans dommage

forme fond tel que dégage le ballon par énervement

forme tel que mauvaise relance en touche

contre 1 personne

contre personn

exemple : tricher
intentionnellement pour faire
perdre I'autre

A
le bareme est ici4

2
1
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exemple : faute de formeD
faute de fond].

faute carton jaun2: sauf pour faute de forme : 0

faute carton rouge 4
S




a faire

faute de formeel gue tir 1 pénalty avant le coup de sifflet pedvertance
retgen maillot de joie car il vient de marquer

sort du terrain sans prévenir I'arbitre pour changge de
chaussures

raméadallon a I'adversaire or il est interdit de daither

involontaire
il N’y a dlintention nocive contre personne +dongma
par distraction

joueur, équipe, arbitre,
spectateurs, etc.

faute

faute de fondtel que le joueur : triche et autres formesidcivités
est violent

est dangereux

refuse d’obtempérer

paprudence

faute volontair intentiorieel générant 1 dommage
1 risque de dommage



